
0

20

40

60

80

100

2014 2015 2016 2017 2018 2019

65
60

51 48

70
61

51 49

% de projections en 3D % d'entrées de projections en 3D

Films 3D au cinéma – 
Part de projections et d'entrées 3D

Univers de base: tous les films en première vision avec au moins une projection en 3D.
Exemple de lecture: en 2014, pour 70% des projections de nouveaux films 3D la technologie 3D  
a été concrètement utilisée et a généré 75% des entrées de ces films.
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