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Bruttoinlandprodukt im 2. Quartal 2024
Schweizer Wirtschaft wachst uberdurch-
schnittlich

Im 2. Quartal 2024 wuchs das Sportevent-bereinigte BIP der Schweiz um 0,5 %, nach
0,3 % im Vorquartal."2 Gepragt wurde das leicht liberdurchschnittliche Ergebnis von
einer kraftigen Expansion der chemisch-pharmazeutischen Industrie. Im Einklang mit
einer schwachen Binnennachfrage entwickelten sich die librigen Branchen gemischt.

Die Wertschopfung des verarbeitenden Gewerbes (+2,6 %) wuchs im 2. Quartal Gberdurch-
schnittlich stark. Die chemisch-pharmazeutische Industrie (+8,4 %) erzielte im Zuge dyna-
mischer Exporte ein kraftiges Quartalswachstum. In den Ubrigen Industriebranchen ging die
Wertschopfung hingegen zurtick, im Einklang mit der schwachen Entwicklung der Industrie in
anderen europaischen Landern. Bei den Warenexporten? (+6,9 %) resultierte insgesamt ein
starkes Wachstum. Daneben legten die Dienstleistungsexporte* (+1,5 %) leicht zu. In der
Summe erwies sich der Aussenhandel im 2. Quartal als massgebliche Stltze des BIP-Wachs-
tums.

Hingegen stagnierten die inlandische Endnachfrage (-0,0 %) und damit die Importe®
(0,0 %) von Waren und Dienstleistungen. Die Ausristungsinvestitionen (-1,4 %) gingen
leicht zurlck. Insbesondere in Fahrzeuge, aber auch in Maschinen sowie in Forschung und
Entwicklung wurde weniger investiert. Dem stehen moderate Anstiege der Bauinvestitionen
(+0,5 %) und der Konsumausgaben gegeniber. Wie der Staatskonsum (+0,2 %) wuchs der
private Konsum (+0,3 %) unterdurchschnittlich, gestutzt durch Ausgaben fur Wohnen und
Gesundheit, aber u. a. auch im Bereich der Restaurant- und Hoteldienste.

Die stagnierende Binnennachfrage widerspiegelt sich in einem schwachen Wertschépfungs-
anstieg im Dienstleistungssektor, bei erheblicher Heterogenitat zwischen den einzelnen Bran-

1 Unverandertes Resultat gegeniiber dem Flash-BIP rund 45 Tage nach Quartalsende (+0,5 %).

2 Um die konjunkturelle Interpretation zu erleichtern, werden in dieser Mitteilung reale, saison- und (wo zutref-
fend) Sportevent-bereinigte Wachstumsraten gegentiber dem Vorquartal angegeben. Die Sportevent-Bereini-
gung betrifft: BIP, Branche « Kunst, Unterhaltung, Erholung » sowie Dienstleistungsexporte und -importe. Wei-
tere Informationen zur Sportevent-Bereinigung unter www.seco.admin.ch/bip im Reiter « Dokumente ». Nicht
Sportevent-bereinigtes BIP-Wachstum: +0,7 % im 2. Quartal 2024 respektive +0,5 % im 1. Quartal 2024.

3 Waren ohne Wertsachen.
4 Nicht Sportevent-bereinigt: +1,6 %.
5 Ohne Wertsachen.



http://www.seco.admin.ch/bip

chen. Im Gastgewerbe (+2,7 %) nahm die Wertschépfung dank einer Zunahme bei den aus-
landischen und inlandischen Gasten zu. Im Gesundheits- und Sozialwesen (+1,1 %), in den
unternehmensnahen Dienstleistungen (+0,6 %) sowie der o6ffentlichen Verwaltung
(+0,3 %) entwickelte sich die Wertschépfung positiv. Die Transport- und Kommunikations-
branche (-0,0 %) stagnierte. Moderate Riickgange registrierten die Finanzdienste (-0,2 %),
der Detailhandel (-0,4 %) sowie der Handel (-1,2 %) insgesamt.

Hinweise

Wie jedes Jahr hat das Bundesamt fur Statistik im Sommer 2024 seine ersten Ergebnisse zur
Volkswirtschaftlichen Gesamtrechnung (VGR) fir das vergangene Jahr und revidierte Resul-
tate fUr die zwei Vorjahre publiziert. Das SECO hat die aktualisierten Daten in die vierteljahrli-
che VGR integriert und wo nétig die Berechnungsverfahren angepasst.

Weitere Informationen zum BIP im 2. Quartal sowie zur Jahresrevision finden sich in den
Konjunkturtendenzen Herbst 2024 unter www.seco.admin.ch/bip.

Kontakt/Riickfragen:
Eric Scheidegger, SECO, Leiter der Direktion fir Wirtschaftspolitik, Tel. +41 58 462 29 59

Felicitas Kemeny, SECO, Leiterin des Ressorts Konjunktur, Direktion fir Wirtschaftspolitik,
Tel. +41 58 462 93 25




Quartalszahlen zum BIP
Anhang zur Medienmitteilung des SECO vom 03.09.2024"

Tabelle 1: Produktionsseite, Verinderung gegeniiber dem Vorquartal °
Real, saisonbereinigtz, in %

23:3 234 241 242

Bruttoinlandprodukt’

Sportevent-bereinigt 0.2 0.3 0.3 0.5

nicht Sportevent-bereinigt 0.2 0.3 0.5 0.7
Verarbeitendes Gewerbe 0.2 06 -0.3 2.6
Baugewerbe -0.1 0.1 0.4 0.1
Handel 1.0 -1.3 1.1 1.2
Gastgewerbe -3.7 2.0 1.1 2.7
Finanz, Versicherung -0.1 0.3 -0.5 0.1
Unternehmensnahe Dienstleistungen -0.3 02 -03 0.6
Offentliche Verwaltung 0.6 0.7 0.2 0.3
Gesundheit, Soziales 0.9 1.4 0.8 1.1
Kunst, Unterhaltung, Erholung*

Sportevent-bereinigt -0.4 0.5 0.2 -03

nicht Sportevent-bereinigt 27 3.0 395 267
Ubrige 0.2 0.4 0.7 -0.3

" Von Sportevent-Effekten betroffen sind: BIP, Branchenaggregat «Kunst, Unterhaltung, Erholung».

Tabelle 2: Verwendungsseite, Verdnderung gegeniiber dem Vorquartal
Real, saisonbereinigt?, in %

23:3 234 241 242

Bruttoinlandprodukt’

Sportevent-bereinigt 0.2 0.3 0.3 0.5

nicht Sportevent-bereinigt 0.2 0.3 0.5 0.7
Privater Konsum 0.2 0.4 0.5 0.3
Staatskonsum 0.8 0.7 0.2 0.2
Ausristungsinvestitionen -04 13 04 -14
Bauinvestitionen 0.5 0.0 -01 0.5
Warenexporte ohne Wertsachen 30 42 -37 6.9

sowie ohne Transithandel 28 -18 2.6 7.7
Dienstleistungsexporte”

Sportevent-bereinigt -1.5 0.2 1.0 1.5

nicht Sportevent-bereinigt -0.2 -0.8 28 1.6
Warenimporte ohne Wertsachen 0.9 2.5 23 07
Dienstleistungsimporte”

Sportevent-bereinigt 0.4 0.5 1.2 0.9

nicht Sportevent-bereinigt 0.4 0.6 1.3 0.3

" Von Sportevent-Effekten betroffen sind: BIP, Dienstleistungsexporte sowie -importe.

"Daten und weitere Informationen: www.seco.admin.ch/bip ; Hintergrundinformationen zur Sportevent-Bereinigung im Reiter «Dokumen-
te».



Abbildung 1: Bruttoinlandprodukt
Real, saisonbereinigt?, ggii. Vorquartal in %
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Abbildung 2: Wachstumsbeitrage der Sektoren
Real, saison®- und Sportevent-bereinigt, ggu. Vorquartal, in Prozentpunkten
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Tabelle 3: Produktionsseite, Verdnderung gegeniiber dem Vorjahresquartal

Real, in %
23:3 234 241 242
Bruttoinlandprodukt’
Sportevent-bereinigt 0.8 1.1 0.3 1.4
nicht Sportevent-bereinigt 0.2 0.5 0.6 1.8
Verarbeitendes Gewerbe -2.9 -1.0 -35 3.9
Baugewerbe -0.2 00 -05 0.4
Handel 7.8 1.8 1.7 07
Gastgewerbe 5.7 71 6.6 1.3
Finanz, Versicherung -3.6 20 -13 -041
Unternehmensnahe Dienstleistungen 0.5 0.9 0.1 0.3
Offentliche Verwaltung 1.2 1.6 1.6 1.8
Gesundheit, Soziales 3.8 4.4 4.2 4.3
Kunst, Unterhaltung, Erholung’
Sportevent-bereinigt -0.4 0.3 0.4 0.0
nicht Sportevent-bereinigt 496 -494 518 864
Ubrige 0.0 1.1 1.0 1.4

" Von Sportevent-Effekten betroffen sind: BIP, Branchenaggregat «Kunst, Unterhaltung, Erholung».

Tabelle 4: Verwendungsseite, Verdnderung gegeniiber dem Vorjahresquartal

Real, in %
23:3 234 241 242
Bruttoinlandprodukt’
Sportevent-bereinigt 0.8 1.1 0.3 1.4
nicht Sportevent-bereinigt 0.2 0.5 0.6 1.8
Privater Konsum 1.0 1.5 1.6 1.3
Staatskonsum 21 2.5 21 1.9
Ausrustungsinvestitionen -06 -13 -44 19
Bauinvestitionen -16 -08 -14 1.1
Warenexporte ohne Wertsachen 0.5 35 -05 1.6
sowie ohne Transithandel 1.9 1.2 1.7 129
Dienstleistungsexporte”
Sportevent-bereinigt 20 141 0.8 1.2
nicht Sportevent-bereinigt 3.2 6.7 1.9 3.3
Warenimporte ohne Wertsachen -3.1 1.3 -2.1 7.0
Dienstleistungsimporte”
Sportevent-bereinigt 8.2 8.7 45 3.5
nicht Sportevent-bereinigt 8.7 6.6 6.1 2.8

" Von Sportevent-Effekten betroffen sind: BIP, Dienstleistungsexporte sowie -importe.



Tabelle 5: Produktionsseite, Verdnderung gegeniiber dem Vorjahr *

Real, in %
Saison®- und
Sportevent-bereinigt
2022 2023 2022 2023
Bruttoinlandprodukt’ 3.0 0.7 29 1.2
Verarbeitendes Gewerbe 3.9 -1.7 4.0 -1.6
Baugewerbe -3.9 -1.0 -3.9 -1.0
Handel -4.1 5.2 -3.8 5.5
Gastgewerbe 52.4 10.6 52.4 10.6
Finanz, Versicherung 0.7 -3.7 0.7 -3.7
Unternehmensnahe Dienstleistungen 3.1 1.0 3.1 1.0
Offentliche Verwaltung 1.2 1.3 1.2 1.3
Gesundheit, Soziales 4.2 3.9 4.2 3.9
Kunst, Unterhaltung, Erholung’ 40.7 -44.9 141 0.2
Ubrige 7.7 1.7 7.8 1.7

" Von Sportevent-Effekten betroffen sind: BIP, Branchenaggregat «Kunst, Unterhaltung, Erholung».

Tabelle 6: Verwendungsseite, Veranderung gegeniiber dem Vorjahr

Real, in %
Saison®- und

Sportevent-bereinigt
2022 2023 2022 2023
Bruttoinlandprodukt’ 3.0 0.7 29 1.2
Privater Konsum 4.3 1.5 4.3 1.5
Staatskonsum -1.2 1.7 -1.2 1.7
Ausriistungsinvestitionen 3.3 1.4 3.4 1.4
Bauinvestitionen -6.9 -2.7 -6.9 -2.7
Warenexporte ohne Wertsachen 3.6 24 4.1 2.8
sowie ohne Transithandel 4.1 1.8 4.7 2.3
Dienstleistungsexporte” 6.0 2.8 6.1 -0.6
Warenimporte ohne Wertsachen 7.5 0.8 7.6 0.9
Dienstleistungsimporte” 3.0 8.7 3.3 9.2

" Von Sportevent-Effekten betroffen sind: BIP, Dienstleistungsexporte sowie -importe.

2Saisonbereinigung inkl. Kalenderbereinigung.

3Verarbeitendes Gewerbe: Herstellung von Waren, Noga 10-33; Baugewerbe: Noga 41-43; Handel: Handel; Instandhaltung und Re-
paratur von Motorfahrzeugen, Noga 45-47; Gastgewerbe: Beherbergung und Gastronomie, Noga 55-56; Finanz, Versicherung: Er-
bringung von Finanz- und Versicherungsdienstleistungen, Noga 64—66; Unternehmensnahe Dienstleistungen: Grundstuicks- und Woh-
nungswesen sowie Erbringung von freiberuflichen, wissenschaftlichen und technischen Dienstleistungen und Erbringung von sonstigen
wirtschaftlichen Dienstleistungen, Noga 68-82; Offentliche Verwaltung: Offentliche Verwaltung, Verteidigung; Sozialversicherung, Noga
84; Gesundheit, Soziales: Gesundheits- und Sozialwesen, Noga 86—88; Unterhaltung: Kunst, Unterhaltung und Erholung, Noga 90-93.
Ubrige: Land-, Forstwirtschaft, Noga 01-03; Bergbau, Steine, Erde, Noga 05-09; Energie- und Wasserversorgung, Umweltverschmut-
zung, Noga 35-39; Verkehr und Lagerei, Noga 49-53; Information und Kommunikation, Noga 58-63; Erziehung, Unterricht, Noga 85;
Sonstige Dienstleistungen, Noga 94-96; Private Haushalte als Arbeitgeber, Eigenbedarf, Noga 97-98; Gutersteuern, Gltersubventionen.
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