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Musik oder Filme von Peer-to-
Peer-Netzwerken herunterladen

Video- oder Computerspiele
spielen oder herunterladen

Selbst erstellte Inhalte auf
Webseite oder Blogs hochladen

Radio hören oder fernsehen

Musik hören oder herunterladen

Sich an einem sozialen
Netzwerk beteiligen

Filme und Videos anschauen
oder herunterladen
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Internetnutzung für kulturelle und Unterhaltungs-
zwecke 1, 2010-2017

In % der Bevölkerung 2

1  in den letzten drei Monaten
2 Bevölkerung, Personen ab 15 Jahren; von 15 bis 88 Jahren seit 2017
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