Nombre de salles et technologie de projection

600
500 T
400 H 1 — — - -
300 - TN OO
ol
RS
200 H — — — = — Pty Lot
RIS
g
&% ole e
g = H EH B XX ol el
o 5 B 5 5
3 e
0 | SIS IR XIS IIXX]
2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017
uniguement avec B :vecla technologie digitale 2D (sans 3D)
la technologie ¥8%% avec la technologie digitale 3D

analogique ou vidéo

Source: OFS — Statistique du film et du cinéma © 0FS 2018



